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Cena brutto
Cena netto
Numer katalogowy

Kod producenta

Kod EAN

D-pad

Liczba przyciskéw
Potaczenie

Wibracje

DZwignia przepustnicy
Pedaty steru
Zasilanie (lista)
Kolor (wyliczeniowy)
Interfejs

Platforma (gry)
Force feedback

Akcesoria w zestawie

Hat-switch
Gwarancja
Uwaga

Pozostate parametry

Opis produktu

Zestaw 2 joystickéow T.16000M FCS prawy i lewy

Zestaw 2 joystickéw T.16000M FCS
prawy i lewy

586,99 zt
477,23 zt
AGTMRPC00001022
2960815
3362932915300
Nie

16

Przewodowe
Nie

Nie

Nie

USB 5V

Czarny

UsB

Xbox

Nie

2 joysticki T.16000M FCS,

2 zamienne podporki kciuka,

2 zamienne podporki palca
wskazujacego, instrukcja obstugi
i informacje dotyczace gwarancji
dla klienta

Nie
24 mc.
CE+WEEE

16 przyciskéw czynnosci

z braille'owskim systemem
identyfikacji! 12 na podstawie

i 4 na drazku jeden 8-kierunkowy
przetacznik grzybkowy (hat
switch) widoku przetacznik
umozliwiajacy skonfigurowanie
12 przyciskéw umieszczonych na
podstawie dla osoby |
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e Zestaw dwéch joystickéw T.16000M FCS po jednym w uktadzie lewo- i praworecznym umozliwiajacy granie w
symulatory kosmiczne obiema rekami.

T.16000M FCS Space Sim Duo zawiera dwa drazki przeznaczone dla kazdego gracza. Sasiadujace ze sobg uktady powinny by¢
uzywane razem, gdyz jak najlepiej oddaje to sposdb prowadzenia statkéw. Joysticki do symulatoréw lotu kosmicznego
umozliwig Ci przelatywanie przez deszcz asteroidéw, szybka ucieczke przed wrogiem i nie tylko.

Programowalne przyciski

Opcje zastosowan kontrolera sg niezliczone. Polecany joystick zawiera az 16 przyciskéw, ktére mozesz dowolnie
zaprogramowac i dostosowac do swoich potrzeb, nie bedziesz wiec skazany na specyficzne ustawienia producenta. Wybierz
sie na eksploracje kosmosu, prowadz loty cywilne albo przezyj powietrzng bitwe. Niemal kazdy symulator lotéw kosmicznych
jest kompatybilny z dzwigniami dzieki programowalnym przyciskom. Kazdy przetacznik zawiera specjalng perforacje. Guziki
inspirowane byty pismem Braillea, stanowig wiec duze udogodnienie. W trakcie zacietej walki z przeciwnikiem nie musisz
odrywac wzroku od monitora wyczujesz dtonig odpowiedni przycisk, co z pewnoscig pomoze Ci sie skupi¢ na grze.
Ergonomiczny spust umieszczony pod palcem wskazujacym moze stac sie hamulcem lub ogniem maszynowym.

Przejmij ster!

Za pomoca przetacznika grzybkowego przestawisz widok na zapierajacg dech w piersiach panorame albo zyskasz mozliwos¢
rozgladania sie dookota w poszukiwaniu nadlatujacych wrogich statkéw. Ergonomiczna, dopasowana do dtoni konstrukcja
zapewni optymalny komfort nawet przy dtugich rozgrywkach, dzieki czemu nie poczujesz zmeczenia rak. Docigzona podstawa
natomiast zwiekszy stabilnos¢ zestawu. Prowadz swéj statek pewng reka z joystickami Thustmaster T.16000M FCS Space Sim
Duo podczas najzacieklejszych bitew. Sprzet swietny dla tych, ktérzy dopiero zaczynajg przygode z grami symulacyjnymi,
poniewaz tradycyjna budowa utatwi nauke sterowania. Koneseréw zadowoli precyzja pozwalajgca na wykonywanie dowolnych
manewrdéw. Nie lubisz meczacego kalibrowania sprzetu przed gra? Specjalna aplikacja T.A.R.G.E.T. zapewnia szybkie
programowanie nawet 256 przyciskéw z klawiatury i drazka Thrustmaster.

Stabilna konstrukcja

Sprzet wyréznia na rynku zestaw wymiennych elementéw. Dzieki nim idealnie dopasujesz kazdy joystick do obstugi
leworecznej lub praworecznej. Nie musisz by¢ ztotg raczka, aby przeprowadzi¢ taka modyfikacje. Wéwczas sterowanie bedzie
dostosowane do Twoich potrzeb, a kazda gra obstugujaca naraz dwa joysticki do symulatora lotéw stanie przed Tobg otworem.
Z drgzkami w dtoniach poczujesz sie niczym krél przestworzy. Autorska technologia Thrustmastera H.E.A.R.T (HallEffect
AccuRate Technology) zwieksza precyzje ruchu drazkéw. Opiera sie na wzajemnej pracy magnetycznych czujnikéw
hallotronowych, dzieki czemu eliminuje punkty, w ktérych ruch dZzwigni nie jest wykrywalny (martwe strefy kontrolera) przez
urzadzenie Thrustmaster. Opinie s zgodne takie rozwigzanie gwarantuje ptynne poruszanie sie joysticka na 4 osiach, w tym
sterowanie kierunkiem poprzez skrecanie drazka.
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