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Zestaw Malblo Magnetic Zwierzeta z
gospodarstwa

Cena brutto 113,99 zt

Cena netto 92,67 zt

Numer katalogowy JJMLIGOUC062001

Kod producenta 62001

Kod EAN 755828620014

Materiat Tworzywo sztuczne (plastik)

Wymiary Ztozone ok 16-18 cm

Kolor (wyliczeniowy) Wielokolorowy

Uwaga CE + 0-3 + Male czesci +
zadlawienie

Zasilanie (lista) Nie dotyczy

Gwarancja 24 mc.

Nr katalogowy 62001

Pte¢ (zabawki) Chtopcy

Produkt na baterie Nie

Baterie w zestawie Nie

Wymagania wiekowe 24

Akcesoria w zestawie 4 ztozone kompletne Zwierzeta z

Gospodarstwa 16 elementéw /
moduiéw magnetycznych

Opis produktu

MAL 62001 MalBlo MAGNETIC Zwierzeta z Gospodarstwa

Wielokrotnie nagradzany zestaw zapewnia nieograniczong zabawe matym dzieciom!

Usmiech, zadowolenie i podekscytowanie sa tym czym powinna inspirowa¢ kazda zabawka.

Ten zestaw zwierzat z gospodarstwa zawiera Konia, Owce, Psa i Krowe.

Co otrzymasz, gdy zmieszasz ze soba krowe, owce, konia i psa?

OdpowiedZ: cztery zupetnie nowe gatunki, ktérych nie znajdziesz w lokalnym zoo ani podczas nastepnej wycieczki na farme!
Oczywiscie mozna je réwniez ztozy¢ zgodnie z natura, dopasowujac kolory lub pamieé wzrokowa. Tak czy inaczej, otrzymujesz
cztery urocze stworzenia, ktére beda bawic rodzine i przyjaciét, a tgczac dowolnie ze sobg magnetyczne elementy mozesz
nadac¢ zwierzeciu kreatywne imie.

Bezposrednie i posrednie korzysci ptyngce z nauki przez zabawe trwaja cate zycie!

Magnetyczna zabawa dla najmtodszych: Zbuduj cztery dotgczone do zestawu zwierzeta z silnymi potgczeniami
magnetycznymi lub potacz i dopasuj elementy, aby stworzy¢ nowe, wiasne zwierzeta. Wszystkie zestawy z tej linii sg
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wymienne, poszerzajac zabawe!

Bezpieczna zabawa magnetyczna: Nasz magnetyczny system blokowania sprawia, ze montaz jest szybki, a trwate, bezpieczne
elementy sa zaprojektowane tak, aby wytrzymac lata zabawy i nie pekaja ani nie odstaniajg magneséw.

Twdrz niewidziane wczesniej zwierzeta: Co otrzymasz, gdy potgczysz tygrysa, psa, krowe, krokodyla czy zyrafe? Jak nazwatbys$
to zwierze? Co by zjadt? Jak by to chodzito? Zachwycaj sie tymi inspirujgcymi wyobraznie zestawami!

Idealny dla matych raczek: Duze elementy sa bezpieczne dla najmiodszych, a sktadanie ich to Swietna zabawa dla dzieci w
wieku 2 lat i starszych. tatwo facza sie ze sobg za pomoca potaczen magnetycznych, tworzac szalone zwierze!

Nauka przez zabawe: MalBlo MAGNETIC zapewnia edukacje, nagradzane zabawki, ktére zachecajg chtopcéw i dziewczynki do
nauki, kreatywnosci, interakcji spotecznych i pomystowej zabawy.

Mieszanie lub dopasowanie elementéw zwierzat
Rozwéj motoryki drobnej

Umiejetnosci komunikacyjne i spoteczne
Rozpoznawanie ksztattu

Rozpoznawanie koloréw

Rozwdj stownictwa i jezyka

Kreatywna zabawa

Zabawa konstrukcyjna
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